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Abstrak

Hampir setiap tahun kampus Institut Teknologi dan Bisnis Riau (ITBR) menerima
siswa siswi dari dalam kota maupun luar kota pekanbaru untuk melakukan kegiatan praketk
kerja lapangan. Selama ini proses izin siswa PKL di lakukan dengan langsung mendatangi pihak
kampus oleh sekolah, hal ini tentu membutuhkan waktu karena harus mendatangi pihak kampus
untuk mengantar surat izin prakerin. Dalam proses nya, surat yang sudah di antar tadi akan di
koreksi oleh direktur untuk mengecek kuota yang akan digunakan nantinya di kampus ITBR.
Dengan ada nya sistem informasi pengajuan prakerin ini tentu akan membuat proses menjadi
lebih cepat dan efisien. Sekolah hanya perlu melakukan upload surat di dalam sistem dan
selanjutnya nantinya akan di verifikasi oleh bagian BAAK dan di ACC oleh direktur. Selain itu
sistem ini akan mempermudah proses pemberkasan surat menyurat terkait izin prakerin.
Kata kunci: Sistem Informasi, Prakerin, PHP

1. PENDAHULUAN

Praktek Kerja Industri (Prakerin) atau magang merupakan bagian penting dalam
dunia pendidikan, terutama untuk program kejuruan. Melalui prakerin, siswa dapat
memperoleh pengalaman kerja langsung yang dapat mendukung pemahaman teori yang
telah dipelajari di sekolah [1]. Namun, proses pengajuan dan pengelolaan prakerin
seringkali masih dilakukan secara manual, baik oleh pihak sekolah maupun perusahaan
yang menjadi mitra. Hal ini dapat menyebabkan berbagai permasalahan seperti
kesulitan dalam pelacakan pengajuan, penyimpanan data yang kurang terorganisir, serta
keterlambatan dalam proses administrasi. Penyelesaian permasalahan tersebut
membutuhkan sistem yang dapat mempermudah dan mempercepat proses pengajuan
serta pemantauan kegiatan prakerin [2]. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu sistem yang
berbasis teknologi informasi, seperti sistem berbasis web, untuk mengelola proses
pengajuan siswa prakerin secara lebih efisien dan terorganisir. Sistem berbasis web akan
memungkinkan pengajuan prakerin dilakukan secara online, mempermudah komunikasi
antara siswa, sekolah, dan perusahaan, serta memberikan kemudahan dalam pengelolaan
data dan pelaporan yang lebih transparan [3]. Penelitian ini bertujuan untuk merancang
dan membangun sebuah sistem pengajuan siswa prakerin berbasis web yang dapat
memberikan solusi terhadap permasalahan yang ada, dengan tujuan spesifik Membantu
siswa dalam mengajukan permohonan prakerin secara online: Siswa dapat mengajukan
pengajuan untuk mengikuti prakerin dengan lebih mudah tanpa harus datang langsung
ke sekolah atau perusahaan [4]. Mempermudah pihak sekolah dalam memantau dan
mengelola pengajuan siswa: Sistem akan memberikan kemudahan bagi pihak sekolah
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untuk melihat status pengajuan siswa, serta memonitor proses administrasi prakerin
[5].

Menyediakan akses yang lebih baik untuk perusahaan: Perusahaan yang berkolaborasi
dapat mengakses data siswa yang mengajukan prakerin dan memilih siswa yang sesuai
dengan kebutuhan mereka [6].

2. METODE PENELITIAN

Pengembangan sistem pada penelitian ini menggunakan model SDLC (Software
Development Life Cycle). SDLC atau Software Development Life Cycle atau sering
disebut juga System Development Life Cycle adalah proses mengembangkan atau
mengubah suatu sistem perangkat lunak dengan menggunakan model- model dan
metodologi yang digunakan orang untuk mengembangkan sistem-sistem perangkat
lunak sebelumnya [7]. Pengembangan sistem informasi menggunakan model SDLC
Waterfall dengan pendekatan sistematis dan berurutan dimulai secara bertahap dari
tahapan perencanaan hingga tahap pengelolaan.

Requirement

Verification

{ Maintenance

Gambar 1. Metode Penelitian SDLC Waterfall

3

Metode waterfall adalah hal yang menggambarkan pendekatan secara sistematis
dan juga berurutan (step by step) pada sebuah pengembangan perangkat lunak [8]:
1. Analisis Kebutuhan (Requirements Analysis):
a. Mengidentifikasi kebutuhan pengguna dan pemangku kepentingan.
b. Membuat dokumen spesifikasi kebutuhan yang jelas dan terperinci.
2. Perancangan (Design):
a. Merancang arsitektur sistem berdasarkan kebutuhan yang telah ditentukan.
b. Menyusun desain detil untuk setiap komponen sistem.
¢. Menentukan teknologi yang akan digunakan.
3. Implementasi (Implementation):
a. Menerjemahkan desain sistem menjadi kode program yang dapat dijalankan.
b. Melakukan pengkodean dengan menggunakan bahasa pemrograman yang dipilih.
c. Mengintegrasikan komponen-komponen sistem yang telah diimplementasikan.
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4. Pengujian (Verification/Testing):
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a. Menguji setiap komponen dan sistem secara terpisah untuk memastikan bahwa
mereka berfungsi dengan baik.

b. Melakukan pengujian integrasi untuk memastikan bahwa semua komponen dapat
berinteraksi dengan benar.

c. Melakukan pengujian fungsionalitas, kinerja, dan kehandalan sistem.

5. Pemeliharaan (Maintenance):

a. Melakukan perbaikan dan pembaruan terhadap sistem setelah peluncuran resmi.

b. Memperbaiki bug atau kesalahan yang ditemukan.

¢. Menambahkan fitur baru sesuai dengan kebutuhan yang muncul.

2.1. Pengumpulan Data
Dalam mengumpulkan data, keterangan dan rancangan program yang dibutuhkan

untuk memperoleh informasi dalam penelitian ini menggunakan tiga metode, yaitu:

1. Pengamatan (observasi)
Observasi adalah suatu metode yang penulis gunakan dalam pengumpulan data,
dimana penulis melakukan pengamatan langsung pada Bagian Akademik Kampus
Institut Teknologi dan Bisnis Riau dengan cara mengamati sistem yang sedang
berjalan di Instansi tersebut.

2. Wawancara (interview)
Wawancarayaitu metode pencarian data dengan melakukan pengamatan dan
bertanya langsung dengan pihak Akademik Kampus Institut Teknologi dan Bisnis
Riau.

3. Studi Pustaka
Metodologi yang dilakukan penulis dengan cara mengumpulkan literatur yang
berhubungan dengan masalah yang akan dibahas.

2.2. Konsep Teori
2.2.1. Sistem

Secara umum, sistem dapat didefinisikan sebagai kumpulan hal atau kegiatan
atau elemen atau subsistem yang saling bekerja sama atau yang dihubungkan dengan
caracara tertentu sehingga membentuk satu kesatuan untuk melaksanakan suatu fungsi
guna mencapai suatu tujuan [9].

2.2.2. Sistem Informasi

Sistem informasi merupakan sebuah kumpulan dari beberapa komponen yang
mengelola data supaya data yang diolah dapat dijadikan sebagai informasi yang
bermakna dan dapat membantu mencapai tujuan organisasi.

2.2.3. PHP

PHP atau kependekan dari Hypertext Preprocessor adalah salah satu bahasa
pemrograman open source yang sangat cocok atau dikhususkan untuk pengembangan
web dan dapat ditanamkan pada sebuah skripsi HTML.

2.2.4 Prakerin
Kegiatan pendidikan, pelatthan dan pembelajaran yang dilaksanakan di dunia
usaha atau dunia industri yang relevan dengan kompetensi (kemampuan) siswa sesuai
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bidangnya.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Analisa dan Perancangan Sistem
3.1.1. Analisa Sistem Berjalan

Dari gambaran Use case diagram tampak bahwa ada 2 aktor yang berperan di
dalamnya yaitu Mahasiswa dan Ketua Jurusan. Use case diagram yang sedang berjalan
dapat dilihat pada gambar berikut ini:

Submit Surat Izin
Prakerin

Direktur Sekolah

Gambar 2 Use Case Diagram saat ini

3.1.2. Analisa Sistem Baru
1). Use Case Diagram

Admin

Jdirektur
Sekolah

Gambar 3 Use Case Diagram Usulan
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2). Activity Diagram

Direktur Database

List Data
Proposal

/

Verifikasi Data
Proposal

» Data Tersimpan

Data Proposal |«
(update)

Gambar 4 Activity Diagram Usulan

3). Class Diagram

B sekolah
npsn
= kaprodi narna_sekolah
nidn 4 alamat_sekalah
naMa. password
na_h
= submit_proposal
prodi
alamat 1
“alidate 1
= proposal
L Admin id_proposal
nama_lengkap 1 tyl_submit
nomor_telfon keterangan_proposal
email herkas
passward status
CRUD CRUD

Gambar 5 Class Diagram Usulan
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3.2. Implementasi Sistem
3.3.1. Halaman Login

Tampilan form login adalah orang yang berhak melakukan akses pada pada
halaman ini harus login terlebih dahulu dengan memasukkan username dan password.
Pengguna yang berhak melakukan proses /ogin ini adalah Admin, Siswa, Sekolah dan
Ketua Institut Teknologi dan Bisnis Riau.

061 BISN

061 BISN

Ambil Absen

Gambar 6 Halaman Form Login

3.3.2. Halaman Menu Utama

Halaman menu utama merupakan halaman yang pertama kali tampil setelah
proses login berhasil, di dalam dashboard admin sendiri terdiri beberapa menu yang bisa
di akses nantinya. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat pada gambar 7 di bawah ini.

A

= Q CariDisini ? admin v

ACC \/ DITOLAK $ BELUM DI PROSES
History Pengajuan Pkl - Terakhir Login
Tanggal 20010849
No  Pengajuan Judul Isi ~ LoginPadaPukul 10:22:11
1 2023-01-09 Surat Permohionan PKL 20010039
Login Fada Pukul 10:03:14
2 2023-01-10 surat Permofionan Magang SMK Negeri 1
Tambusal Utara 005780838
: Login Pacia Pukul D5:41:47
3 2023-03-21 PERMOHONANA MAGANG Belum Di Proses

0067141032
Login Pada Pukul 03:34:33

20010030
Login Pada Pukul D1:45:47

Lihat Semua Login

Gambar 7 Halaman Menu Utama
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3.3.3. Halaman Entri Data Sekolah

Halaman form entri data sekolah terdapat di menu dashboard admin, dimana
sebelum melakukan upload data, admin terlebih dahulu melakuakn entri data sekolah,
hal ini berguna nantinya untuk pembuatan akun data sekolah agar bisa melakukan login
ke dalam sistem.

= . Cari Disini ? admin v

Form Input Data Sekolah
NPSN
Nomor Pokok Sekolah Nasional

Nama Sekolah

Nama Sekolah

Penanggung |awak

Penanggung Jawab

Alarmat

Alamat Sekolah

Gambar 8 Halaman Entri Data Sekolah

3.3.4. Halaman Pengajuan

Halaman form pengajuan merupakan halaman yang tampil setelah pihak sekolah
sukses login. Halaman pengajuan berfungsi untuk melakukan input data dan upload
berkas surat izin prakerin dari sekolah, setelah proses submit berhasil nantinya sistem
akan mengarahkan user ke dalam menu cek status. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat
pada gambar 10 di bawah ini
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SMKN 1 Lintau Buo = @ Search here.., ? 10302396 v

9 10302396

Tuliskan Deskripsi Proposal Magang Anda

10302396

Judul Proposal Anda
Judul Proposal PKL
Proposal
Deskripsi Lengkap Proposal
Kerja sama
Silahkan Tarik Garis Kanan Pojok Bawah Untuk Isian yang lebih banyak

Data

Unggah Berkas PDF

| Telusur... | Tidak ada berkas dipilih.

Kirim Proposal

Gambar 9 Halaman Pengajuan

3.3.4. Halaman Verifikasi Data

Halaman verifikasi data hanya terdapat di dashboar direktur, dimana direktur
akan terlebih dahulu memeriksa surat dari sekolah lalu memutuskan siswa prakerin
diterima atau tidak nantinya untuk magang di Institut Teknologi dan Bisnis Riau.

Ganti Password

- PEMERINTAH PROVINSI RIAU 2N
Judui Froposel DINAS PENDIDIKAN f;\
A MA uﬁmmnwmuoiﬂ"mWW\\,x.'/
o i i \\‘_/

PERMOHONANA MAGANG

R T e et
peeearhy
Keterangan Nomor 129420 SWN 1972020 Panghalan Kuras, 21 Maret 2023
Lampean 1
3 . Parmchonan Magarg
Diterima v
Alasan Penolakan / Terima Kepada i,
Pimpinan
[ Di Pebanbaey
Dengan hormat
Proses Proposal Sehbungan dergan sian lsksaakarnys prakth ks st (Praern) Sewd SVION | Pargiaian
— . Warws paca budan 19 Juni 5. 19 Desamber 202). Maka Gengar v Keoaia SMK Negen | Panghaian Kums.
memchon dengan hormat hepada pronan | ta txpat momterkan heserpatan
apata Instany yarg pmpn. Kami mengharaphan smwa

mengenas Teank Komguler dan Jatgen

P yarg b Sucas.

N1 Parghatas Kuras
Peo

Gambar 10 Halaman Verifikasi Dafé

4. KESIMPULAN
Dari hasil penelitian ini didapat bebrapa kesimpulan yakni,
1. Sistem informasi yang di bangun memudahkan proses kegiatan izin prakerin

antara pihak sekolah dan Institut Teknologi dan Bisnis Riau, karena pihak
sekolah tidak perlu harus mengantar langsung ke kampus, cukup dengan
melakukan upload berkas surat ke dalam sistem.
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2. Sistem informasi ini berhasil mengumpulkan data sekolah beserta dengan siswa
yang akan prakerin, hal ini tentunya mempermudah proses kerja sama antar
kedua belah pihak di kemudian hari.

3. Proses verifikasi data cukup melalui website, tentu ini sangat berguna dan
bermanfaat sehingga tidak memerlukan lama hanya untuk menunggu surat
datang.
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